Regelsæt Kerteminde Minigolf

Generelt
Startlinje: Bag stenenes begyndelse
Tilbageløb: Ruller bolden tilbage over startlinjen, spilles næste slag herfra.  Placering af bolden er valgfri.
Udlæg: Generelt 20 cm eller 2 køllehoveder maksimalt.

Særligt omkring udlæg 
Efter forhindringen på bane 7 og 9:  30 cm.
Bolden må altid rykkes to køllehoveder eller 20 cm ud fra bande eller vandkant. 
Ligger bolden i rough’en må den ikke rykkes ud af rough’en. 

Passage af forhindring.
Passerer bolden ikke forhindringen i følgende tilfælde:
Bane 1: Kommer bolden  ikke ud af tunnelen  efter indspil, spilles fra bag startlinjen igen.
Bane 16: Har bolden ikke passeret en af de to tunneler, placeres bolden på startlinjen igen.
Bane 17: Møllen på toppen af bakken. Hvis bolden ikke kommer igennem når man forsøger på det, startes i startområde.
Udspring
Bane 10. Dropzone 1) Ved bunker foran hegnet: Selve dropzonerne i nærmeste side hvor den røg ud. Enten højre eller venstre.
Bane 14: Springer bolden ud over banden bag hullet, spilles næste slag fra bag startlinjen.
I andre tilfælde: Drop hvor den forlod banen.
Bold i vand:
Der tælles ikke ekstra slag.
Særligt: 
Bane 15 (isbjerget): Stopper bolden på skinnen, må den skubbes  videre med hånden. Det koster ikke et slag ekstra.
Bane 18: Bolden i mål: Bolden skal ned i bunden af forhindringen.
